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KOMPETENCA: Krijimtaria
Cfaré éshté Krijimtaria?

Prezantimi i kétij koncepti do t'ju ofrojé njé mundési gé ju té jeni né
gjendje:

« té dalloni ndryshimin midis krijimtarisé€ dhe inovacionit

» té shpjegoni ndryshimin midis inovacionit pionier dhe atij né rritje, dhe
cilat procese jané mé té pérshtatshme pér secilin

« té pérshkruani dhe zbatoni pesé fazat e krijimtarisé

« té diskutoni pér inovacionin si njé sistem pér zgjidhjen e problemeve
dhe shumé mé tepér

Té gjithé kané aftésiné pér té€ menduar né ményré krijuese, si dhe
aftésiné pér té pérdorur mé shumé pjesén e trurit gé mendon si¢ duhet.
Thjesht té genit i vetédijshém pér nevojén pér té gené mé kreativ né
puné mund t'ju ndihmojé té performoni mé miré né punén ose organi-
zatén tuaj.

Kreativiteti pérkufizohet si aftésia pér té gjeneruar ide té reja dhe pér té
njohur perspektiva té reja dhe té dallueshme pér njé problem ose
mundési.

Ju gjithashtu mund té jeni duke menduar, cili éshté kuptimi i kreativitetit
né sipérmarrje?

Né ményré té ngjashme, ¢faré éshté kreativiteti né sipérmarrje
shembuj?

Sipérmarrésit kreativé jané né thelb investitoré talentesh, qofshin ata té
tyret apo té té tjeréve. Sipérmarrésit krijues mé té njohur kané ndértuar (|
biznese miliarda dollarésh duke kombinuar aftésité e tyre krijuese me \
aftésité e tyre sipérmarrése. Bill Gates, Elon Musk dhe Mark Zuckerberg ™ -
jané vetém disa shembu;. A
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Pérkufizo: Cfaré éshté Inovacioni dhe Shpikja?

Njé nga kérkesat kryesore pér suksesin sipé€rmarrés éshté aftésia juaj
pér té zhvilluar dhe ofruar dicka unike né treg. Me kalimin e kohés,
sipérmarrja éshté lidhur me kreativitetin, aftésiné pér té zhvilluar dicka
origjinale, vecanérisht njé ide ose njé pérfagésim té njé ideje. Inovacioni
kérkon kreativitet, por inovacioni éshté mé konkretisht aplikimi i kreati-
vitetit. Inovacioni éshté manifestimi i kreativitetit né njé produkt ose
shérbim té pérdorshém. Né kontekstin e sipérmarrjes, inovacioni éshté
cdo ide, proces ose produkt i ri, ose njé ndryshim né njé produkt ose
proces ekzistues gé i shton vleré atij produkti ose shérbimi ekzistues.

Si ndryshon njé shpikje nga njé inovacion? Té gjitha shpikjet pérmbajné
risi, por jo ¢do risi ngrihet né nivelin e njé shpikje unike. Pér géllimet
tona, njé shpikje éshté njé produkt, shérbim ose proces vértet i ri. Do té
bazohet né ideté dhe produktet e méparshme, por éshté njé hap i tillé
gé nuk konsiderohet si shtesé apo variant i njé produkti ekzistues, por
dicka unike. Tabela e méposhtme thekson ndryshimet midis kétyre tre

koncepteve.

Koncepti Pérshkrimi

Krijimtaria aftésia pér té zhvilluar dicka origjinale, veganérisht njé ide ose njé pérfagésim té
njé ideje, me njé element dhunti estetike

Inovacioni ndryshim gé i shton vleré njé produkti ose shérbimi ekzistues

Shpikja produkt, shérbim ose proces vértet i ri qé, megjithése i bazuar né ideté dhe
produktet qé kané ardhur mé paré, pérfagéson njé kapércim, njé krijim vértet
té ri dhe té ndryshém

WA

1) Procesi krijues:

Cilat jané karakteristikat e krijimtarisé?

“Njé gameé e gjeré karakteristikash té sjelljes dhe té té menduarit jané
lidhur me krijimtaring, duke pérfshiré lidhjet midis ideve dhe kontek-
steve té largéta semantikisht, pérdorimin e kéndvéshtrimeve té shumta,
kuriozitetin, fleksibilitetin né mendime dhe veprime dhe gjenerimin e

shpejté té zgjidhjeve té shumta, cilésisht té ndryshme.




Krijimtaria sipérmarrése dhe krijimtaria artistike nuk jané shumé té
ndryshme nga njéra-tjetra. Mund té gjeni frymézim né librat, kéngét dhe
pikturat tuaja té preferuara, dhe gjithashtu mund té merrni frymézim nga
produktet dhe shérbimet ekzistuese.

Mund té gjeni frymézim krijues né natyré, né biseda me mendje té tjera
krijuese dhe pérmes ushtrimeve formale té ideimit, pér shembull, stuhi
mendimesh (brainstorming).

« ldeimi éshté procesi i géllimshém i hapjes sé mendjes suaj ndaj trenave
té rinj té mendimit gé degézohen né té gjitha drejtimet duke u nisur nga
njé qéllim ose problem i deklaruar.

« Brainstorming (Stuhi mendimesh), gjenerimi i ideve né njé mjedis pa
gjykim ose mosmarréveshje me géllimin e krijimit té zgjidhjeve, éshté
vetém njé nga dhjetéra metodat

1. a) Arti i té menduarit. Llojet e mendimit

Sipérmarrésit punojné me dy lloje té té menduarit.

a. Té menduarit linear - nganjéheré i quajtur té¢ menduarit vertikal - pérf-
shin njé proces logjik, hap pas hapi.

b. Né té kundért, t&€ menduarit krijues éshté mé shpesh té menduarit
anésor, té menduarit té liré dhe té hapur, né té cilin modelet e vendosura
té mendimit logjik injorohen me géllim ose madje sfidohen. Ju mund té
injoroni logjikén; cdo gjé béhet e mundur.

Mendimi linear éshté vendimtar pér ta kthyer idené tuaj né njé biznes.
Té menduarit anésor do t'ju lejojé té pérdorni kreativitetin tuaj pér té
zgjidhur problemet gé lindin.

Té menduarit anésor:
Mendimi Linear: Mendime krijuese
Pérdorimi i logjikés Té hapur pér mundési

Shkathtésia né zgjidhjen e problemeve

Qasja me hapa

Mendimet té planifikuara pér té shqyrtuar alternativa ose zgjidhje

mé té mira

vertikalisht
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1.b) Cilat jané pesé fazat e krijimtarisé?

Kreativiteti i papérpunuar dhe njé prirje pér té€ menduarit anésor mund té
jené té lindura, por njerézit krijues duhet t'i pérmirésojné kéto aftési né
meényré gé té béhen mjeshtra né fushat e tyre pérkatése.

Ata praktikojné né ményré gé t'i zbatojné aftésité e tyre lehtésisht dhe né
ményré té vazhdueshme, dhe t'i integrojné ato me procese té tjera té men-
dimit dhe emocione. Cdokush mund té pérmirésohet né pérpjekjet krijuese
duke u praktikuar. Pér géllimet tona, praktika éshté njé model pér krijim-
tariné e aplikuar gé rrjedh nga njé gasje sipérmarrése.

Kéto jané pesé fazat e krijimtarisé, sipas Graham Uallas né Artin e Mendimit.

lluminimi
Mblidh ndryshe:

. . Jepi kohé :
nJohurl dh"e vetes té !}/Iom'entl &i krahasimi SO
material t& Aha! —E B LGl krijo planin e

shé pérthithésh
nevojshém. zhvillimit té
produktit

gjetal” e ideve me

Fokusohu tek giithe Njé ide objektivat.

problemi dhe LS brilante té

nga faza 1.

mundésia. vjen né

mendje.

1.c) Cilat jané arsyet pse krijimtaria éshté e réendésishme?

l. Kreativiteti ju lejon té perceptoni pamjen mé té madhe.

. Kreativiteti mund t'ju ndihmojé té géndroni té motivuar.

lll. Zgjidhja e problemeve ndihmohet nga kreativiteti.

IV. Kreativiteti mund t'ju ndihmojé té punoni né ményré mé efikase.

V. Kreativiteti nxit vetévlerésimin.

VI. Kreativiteti ndihmon né sgarimin e ideve dhe emocioneve té dikuijt.

Pse éshté kreativiteti i rendésishém pér sukses?
Pér shkak se ato mund té prodhojné mé shumé vleré, si kreativiteti ashtu
edhe inovacioni kontribuojné né sukses mé té madh té pérgjithshém.




Té dyja jané té ndérthurura dhe té varura nga njéra-tjetra. Shfrytézimi i po-
tencialit té mendjes éshté ajo gé ka té béjé me krijimtaring; ka té béjé me té
menduarit né ményra té reja dhe té shohésh botén me sy té ndryshém.

Kreativiteti na mundéson té shohim dhe zgjidhim sfidat né njé ményré mé
té hapur dhe inovative. Mendja hapet pérmes krijimtarisé.

2) Réndésia e krijimtarisé dhe inovacionit né sipérmarrje

Krijimtaria dhe inovacioni ndihmojné né zhvillimin e metodave té reja pér té
pérmirésuar njé produkt ose shérbim ekzistues né ményré qé té maksimizo-
hen fitimet. Kjo gjithashtu inkurajon sipérmarrésit té¢ mendojné jashté korni-
zave dhe té kérkojné pérgjigje gqé nuk jané standarde. Népérmjet kétij rasti,
shfaget njé koncept i freskét, intrigues, ndoshta fitimprurés, por i adaptue-
shém.

2.a) Cfaré éshté inovacioni?
Nése krijimtaria éshté aftésia pér té dalé me ide té freskéta dhe origjinale,
inovacioni éshté procesi i vénies né veprim té kétyre ideve duke prezantuar
njé koncept, zgjidhje, metodé ose produkt té ri.

2.b) Inovacioni mé shumeé se thjesht zgjidhja e problemeve

Pavarésisht nése njé sipérmarrés ka krijimtari té€ lindur apo jo, praktika munc
té ndihmojé né pérmirésimin e pérpjekjeve krijuese.

Sipérmarrésit mund té pérdorin krijimtariné e tyre pér té zgjidhur proble

dhe parandalojné problemet, né vend gé té reagojné ndaj tyre.
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Produktet inovative jané:

emocionuese

elegante

té plota

Piramida e inovacionit fillon me zgjidhjen e problemeve né bazé, duke
shkuar deri né parandalim, pastaj pérmirésim té vazhdueshém dhe né fund
drejtimin e sé ardhmes sé njé industrie.

Referohu tek tabela e méposhtme pér té kuptuar pse inovacioni éshté mé
shumeé se njé zgjidhje.

Sipérmarrja ere

— Pérmirésimi i vazhdueshém

Zgjidhja e problemeve




3) Zhvillimi i krijimtarisé pérmes ushtrimeve praktike

Té gjithé duan té vijné me njé ide té jashtézakonshme krijuese, por shpesh
krijimtaria joné pérfundon né momentin gé ne shtrijmé dorén pér njé stilo-
laps. Le ta pérdorim kété sesion sikur té jemi né njé seminar krijues. Kéto
ushtrime mund té praktikohen veté. Cfaré éshté mé e mira, shumica prej
tyre nuk zgjasin mé shumé se 7 minuta, kérkojné vetém njé stilolaps dhe
letér dhe jo vetém jané té dobishme, por edhe té ngrené humorin.

Ushtrimi #1: 30 rrathét

Tridhjeté rrathét nga IDEO éshté njé nga ushtrimet mé té médha té nxehjes
sé trurit. Qéllimi éshté té shtyni kufijté e krijimtarisé suaj dhe té€ mbushni
fletén e 30 rrathéve bosh me sa mé shumé objekte té dallueshme né kohén
e caktuar.

- Mjetet: 1 Fleté me 30 rrathé pér secilin pjesémarrés dhe stilolapsa

- Pjesémarrésit: Individuale ose grupe té ¢do madhésie

- Koha: 3 min vizatim + diskutim

Udhézime:

Merrni fletén me 30 rrathé dhe njé stilolaps.
Vizatoni objekte té dallueshme brenda né sa mé shumé rrathé. Kjo mund té
jeté njé picg, oré, mollé, etj. Vendosni kohématésin pér 3 minuta.
Diskutim:

Pasi té keté mbaruar koha, diskutoni rezultatin me pjesémarrésit (i I<

ndaré né grupe):
- Sa rrathé keni mbushur? N

)
- A ka ndonjé model té njohur apo ka ndonjé nga ideté e lidhura, p.sh. disa///’

- Aindryshuat ju apo dikush rregullat duke kombinuar rrathé ose duke i pér-* |

(

planeté ose topa té ndryshém sporti.
- A ishte detyra sfiduese?

dorur ato né njé ményré té papritur? A
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Ushtrimi #2: Pérdorimet alternative

Pérdorimet alternative éshté njé ushtrim gé inkurajon té menduarit diverg-
jent (ndryshe) - aftésiné pér té gjeneruar ide ose zgjidhje nga njé ide e
vetme ose njé pjesé e informacionit. Kjo aftési mendohet té jeté njé nga fak-
torét mé té réndésishém té krijimtarisé.

Ky ushtrim kérkon gé ju té krijoni sa mé shumé ide se si té pérdorni njé arti-
kull té caktuar, me njé kufi prej 3 minutash.

- Mjetet: fletore ose njé fleté letre pér secilin pjesémarrés dhe stilolapsa
- Pjesémarrésit: Individuale ose grupe té cdo madhésie
- Koha: 3 minuta + disa shtesé pér prezantim

Udhézime:
Merrni dicka pér té shkruar (fleté) dhe njé stilolaps.

Né 3 minuta, shénoni sa mé shumé ide té jeté e mundur se si mund té pér-

Zgjidhni disa pjesémarrés ose kérkoni secilit (nése grupi nuk éshté shumé i
madh) té paragesé pérdorimin e tyre té preferuar té objektit.
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Ushtrimi #3: Portrete té verbér

Blind Portraits éshté njé ushtrim i njohur i pérdorur zakonisht nga mésuesit
e artit pér té zhvilluar komunikimin midis syve, trurit dhe dorés. Por edhe
jashté klasés sé vizatimit mund té pérdoret si njé akullthyes i shkélgyer gé
lejon njerézit té njihen me njéri-tjetrin Nné njé ményré argétuese. Detyra
éshté e thjeshté - vizatoni njéri-tjetrin pa paré letrén. Rezultati nuk éshté ai
qé ka réndési kétu, i gjithé fokusi géndron né vézhgimin e asaj qé na rrethon
dhe aftésiné pér té vérejtur detaje. Gjithashtu do té detyroheni té shikoni
objektin tuaj dhe té ndiheni rehat me njerézit pérreth.

Shpesh njerézit mendojné se nuk mund té vizatojné vetém sepse nuk jané
té trajnuar pér té paré me té vérteté até gé shohin. Ky ushtrim éshté njé
meényré e shkélqgyer pér té praktikuar koordinimin doré-sy-tru dhe pér t'u
béré mé té miré né té.

- Mjetet: Letér dhe stilolapsa

- Pjesémarrés: té paktén 2

- Koha: 5 minuta + disa shtesé pér prezantim
Udhézime:

- Béhuni né cifte dhe shikoni njéri-tjetrin. Nése klasa &shté online, shikoni
vetém ekranin.

« Merrni njé stilolaps dhe njé letér.
- Pérgendrohuni te syté ose ndonjé pjesé e objektit dhe filloni té vizatoni.
- Kétu ka dy rregulla kryesore: mbani vijén e vazhdueshme dhe mos shikoni “
letrén! PEérgendrohuni né ményrén se si lIéviz dora juaj né lidhje me fytyrén e
objekteve. Vazhdoni té vézhgoni dhe shtoni detaje derisa té mbarojé koha.
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« Kur té mbaroni, shikoni vizatimin dhe shikoni se si keni arritur té kapni detajet
dhe té ndjeni hapésirén né letér. Shkémbeni vizatimet me partnerin tuaj.

Ushtrimi #4: Njé + Njé = Njé

Té gjithé mund té pajtohemi se njé + njé éshté dy, por pérzierja e njé piké uji me
njé piké tjetér uji do té prodhojé pérséri vetém njé piké uji. Njésoj vlen edhe pér
procesin e ideimit - duke lidhur dy ide ose koncepte sé bashku né fund do té
kemi njé ide ose njé koncept. Té genit kreativ pérfshin té njéjtat hapa - duke
kombinuar gé né pamjen e paré ide té palidhura dhe duke dalé me dicka té re.
Né kété ushtrim, pjesémarrésit do té duhet té Iéné mendjen e tyre té liré pér té
krijuar ide ende té pazbuluara.

- Mjetet: Letér dhe stilolapsa
- Pjesémarrésit: Individuale ose grupe té ¢do madhésie
- Koha: 7 minuta + shtesé pér prezantim

- Udhézime:
BEhuni dyshe nése éshté e mundur.

.\ Merrni letér dhe njé stilolaps.
\Né ményré individuale, gjeni njé objekt, emri i té cilit fillon me té njéjtén
\\\w\w\\kronjé si mbiemri juaj. Tani, kombinoni objektin tuaj me objektin e fqinjéve

pér té krijuar njé mundési biznesi: njé produkt ose njé shérbim. p.sh. Pasté

%ﬁémbésh + Zebra = njé shpérndarés paste dhémbésh né formé zebra pér
_fémijé qé shtrydh pjesé (njé produkt);

| Mjete té dizajnuara dhe me temé me porosi pér dentistét gé punojné me fémijé
(shérbim/pérvojé). Mendoni pér konceptin né detaje - ¢faré géllimi i shérben,
Kkush e pérdor até, si duket, etj.

asi té mbarojé koha, ndani ideté midis grupeve dhe diskutoni rezultatin.
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4) Ide pér té provuar kompetencén né zbulimin e mundésive:
Perspektiva pér té menduarit krijues zgjerohet kur mund t'i riformuloni deklara-
tat kufizuese né pyetje kreative. Merrni parasysh shembujt e méposhtém:

Deklaraté kufizuese: "Ne nuk mund ta béjmé kété."
Pyetje krijuese: "Nése do té ishte e mundur, si do ta bénit?"

Deklaraté kufizuese: "Do té zgjasé shumé.
Pyetje krijuese: "Nése kérkon kohé, si mund ta béj té shkurtér?"

Deklaraté kufizuese: "Nuk mund té flas me té",
Pyetje krijuese: "Nése mund té flisni me t€, ¢faré do té thonit?"

Deklaraté kufizuese: "Uné jam shumé i zéné pér ta béré kéte."
Pyetje krijuese: "Né ¢faré ményrash mund té lirojmé pak kohé pér ju?"

Mendimtarét krijues béjné pyetje té hapura, té pérshtatshme dhe kérkues (

\&

“Né ¢faré ményrash mund té...” “

p.sh.

“Pyes veten nése/pse/nése..."
“Ndoshta mund té...”
“Kjo do té funksiononte nése/kur..."
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5) Pyetjet sfiduese pér intervisté té lidhura me kété kompetencé

- Si mendoni shumica e shpikésve dhe njerézve me té vérteté krijues jané té
prirur pér té punuar vetém? Apo ata fokusohen shumé né ndértimin e njé
ekipi?

« Pse éshté inovacioni kritik pér té siguruar mbijetesén e sipérmarrjes suaj?

- Si mendoni cilat jané disa karakteristika té ekipeve inovatore?

- Cilat puné kérkojné kreativitet?

« A mund té trajnohet kreativiteti?
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